


Perusajatus

Osittainen Klooni web-pohjaisesta Entanglement-
pelista.
http://entanglement.gopherwoodstudios.com/light

Tarkoituksena muodostaa mahdollisimman pitka
"polku” lapi palasien, jossa jokaisessa 6 eri segmenttia.

Pelaajalle annetaan yksi pala kerrallaan (ja naytetaan
seuraavaksi tuleva pala - lisaa tasta myohemmin),
palaa voi pyorittaa 360 astetta, 9o asteen askelissa.

Pisteytys sen mukaan, mita pidemman patkan polkua
saa luotua yhdella "siirrolla”.


http://entanglement.gopherwoodstudios.com/light




Polun eteneminen

XN

Jokaisen suoritetun
siirron jalkeen peli
piirtaa “valmiin” polun
seuraavaan siirtoon
saakka.

Taman jalkeen alustalle
lisataan uusi pala
pyoriteltavaksi.



Pelin paattyminen
» Peli paattyy;, jos ...

Polun paa osuu
pelialueen "seiniin”.

ma Tai keskella olevaan
.hmx aloituspalaan.
B

* Muutoin peli jatkuu
kunnes pelialusta on
taynna.






Toteutus

Javan Graphics2D-rajapinnalla (shapet, cubic curve,
transformaatiot, ym.)

Pelilogiikka ja graafinen toteutus modulaarisesti
luokilla, mahdollinen Android-porttaus joskus
tulevaisuudessa.

Animaatiot, aanet threadeilla jos aikaa ja kiinnostusta
riittaa.

Pistetaulu? Kenties pistetulokset voisi tallentaa
webissa tietokantaan.



